RECYCLE BIN

Na seminafri 5.1. jsem se pokusil prezentovat projekt "Internetové recyklace". Po konfrontaci s ostatnimi studenty a
profesory mi doslo, Ze by vytvareni internetové databaze(jakéhosi "sbérného odpadu" audia, textu a vizualnich
artefaktll) i se sebelepsim interface bylo jen dalSim zapliovanim sité (tudiz kontraproduktivni).

Miuj novy zamér je prenést véc vice mezi lidi, konkrétné mezi studenty skol zainteresovanych v kursu itt, a zménit
cisté virtualni tvar projektu na vice hmotnou.

*Koncept

v budovach skol a ateliérech FAMU, VSUP, AVU a CVUT (popripadé jinych Skolach/mistech k tomu vhodnych) by byly
nainstalovany zabezpecené schranky (po vizualni strance ztvarnéné jakozto odpadkové kosSe-Recycle Biny). Do téchto
kosu by studenti Skol mohli vhazovat jakékoli predméty spojené s jejich tvorbou, které jiz nepotrebuji, jsou z jejich
pohledu nepovedené, neuzitecné nebo jiz nepouzitelné. Odpadkové kose by pribézné jezdili vybirat ,popelari“ a
material schranovali na uréeném misté. Toto misto by bylo pristupné studentiim prislusnych skol a jinym.

*Umisténi a ztvarnéni Recycle Binli

zabezpecené pravdépodobné plechové schranky, vypadajici jakozto ,kos*, ktery zname z pocitacového interface.
Rozmisténé po chodbach skol, bud na jednom vyrazném misté, kam maji pristup vsichni studenti, nebo na kazdém
patfe (idealni by bylo Recycle biny umistit vedle klasickych odpadkovych kosl nebo u tfidéného odpadu - pokud se na
daném misté bude nachazet).

*Zplisob sbéru

zasadni rozhodnutim je, jaké formaty jde recyklovat, coz souvisi jak se ztvarnénim schranky tak se samotnym sbérem
a skladovanim.

Prijimani ,dat“ (na libovolnych nosicich v rozlicnych formatech), ale pokud mozno i 3D artefakt(, textovych praci a
Lhmotnych* zalezitosti - zamérem by mélo byt co nejuniverzalnéjsi ,odpadisté“ (moznost vyhazovani odpadki
elektronickou cestou atd.).

*Pristup

k odpadisti by pravdépodobné neméli mit pfistup pouze ti, ktefi néco vyhodili/vhodili, ale i ostatni - potreba zavést
jakousi registraci, filtr lidi? Pokud by projekt fungoval, nemuselo by jit o pouhou ,hru“, ale o uzite¢nou platformu pro
umélce nejen z vySe zminénych skol, ale i rliznych uméleckych komunit, zahranicnich skol apod. - projekt by se tak

v

mohl dale formovat a dostavat smysl. Diilezity je co mozna nejjednodussi pristup ke kosi.

*Vystup

podle jiz vySe zminénych rozhodnuti, co se ty¢e mnozstvi a rozlicnosti odpadu, by bylo tfeba vytvorit skladisté, z
kterého by si mohli umeélci brat a recyklovat to, co jinym pripadalo neuzitecné. Pomohlo by to vzniku novych dél,
rozSifeni predstavy o pracich ostatnich lidi, navazani kontakt(l. Nejjednodussi zplisob z pohledu nasledného
recyklovani je samoziejmé elektronicka archivace - vznika vSak otazka zda napf. scanovat kresby nebo jak nalozit s
3D predméty. Bylo by nezbytné vznikla dila nasledné prezentovat, coz by mohla byt jedina podminka pro uzivatele
(,prokaz, ze jsi opravdu recykloval“) - vznik ,galerie“, pfipadné i vystavy.

*Co je treba
dat dohromady seznam mist a celkova organizace produkcni ?

vytvorit koSe - vizualné zajimavé - grafik, sochar ?

vytvorit skladisté (jak ,kamenné“, tak naprogramovat jisty druh archivace- napr.
uploadovaci aplikaci, jejiz shortcut by mél kazdy ,uzivatel“ na plose a pokud by néco chtél vyhodit, jen by ,to“ natahl
do naseho Recycle Binu a tim by vhodil do skladisté) programator, technik ?

dat lidem o projektu védét (internet, flyery ve Skolach...) a ukazat jim, Ze by pro né mohl byt atraktivni (pokud tomu tak
opravdu je) - mél by vypadat hravé, jako zabava, alternativni misto pro inspiraci, ne jakozto zatuchla‘internetova
databaze fotek a grafiky

fict mi sviij nazor, mit chut spolupracovat a posunout projekt do jinych dimenzi :)
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